Spielidee:

Mario's Dreamland
-----------------

Jump and Run Race Game
Its origin was a dream of mine.

Ich suchte mir meinen Lieblingcharakter aus: Yoshi. Dann gab es verschiedene, ich wählte s Clownshaus. Yoshi wurde weiß und bekam rote Verzierungen, eine rote Nase und übergroße Schuhe, sodass er selbst wie ein Clown aussah. Auch die Gegnerfiguren änderten ihr aussehen dementsprechend. 
Die Arena war ein normales Haus indem Clownsmasken an den Wänden hingen. Die Charaktere waren auf 15-20 cm Größen geschrumpft, sodass sie unter Stühle hindurch, über tische hinweg klettern und laufen können. Das Ziel war es quer durch das Haus als erster ans Ziel zu kommen.
Dabei musste man über Gerümpel hinweg springen, wie z.B. herumliegende Bücher, augekippter Müll, auf Gegner springen, um sie kurzzeitig zu verlangsamen. Außerdem kann man einen Dash einsetzen (Wario's World), der Blockaden vor Abkürzungen zerstört.
Dabei bewegt sich jeder Charakter unterschiedlich. Mario kann auf dem Bauch rutschen (Mario Sunshine), Peach kann schweben, Luigi kann Dreisprung, Daisy eine Blume als trampolin auswerfen.

Verschiedene Gebiete/Strecken Garten-Grillparty, Vampirschloss, Einkaufsladen...
